Interactive Physics

EL ESTANDAR MUNDIAL EN SOFTWARE DE SIMULACION DE FENOMENOS FiSICOS

L= [arga WMaxima vs dngulo

MEJORE SU PLAN DE ESTUDIOS DE FiSICA CON UNA :FACIL Y DIVERTIDO DE USAR! ;0BSERVE LA FiSICA
PODEROSA TECNOLOGIA DE SIMULACION DE MOVIMIENTO EN ACCION!

Los fundamentos de los descubrimientos cientificos son lo imaginacion y una ~ Disefie nuevos experimentos o trabaje inferactivamente con ejercicios de Fisica
curiosidad inquisitiva del fipo “¢Qué pasaria si...?”. Inferactive Physics predisefiados para:
convierfe a sus estudiantes en alumnos activos y los prepara para:

e Medir velocidad, aceleracidn, fuerza, cantidad de movimiento, energia,

e Explorar su mundo fisico mediante simulaciones estimulantes y dindmicas. efc. en unidades méfricas o inglesas.
e Visualizar los conceptos cientificos abstractos ensefiados en el saldn o Crear cuerdas, resortes, amorfiguadores, poleas, arficulaciones de ranurg,

de cluses. actuadores lineales y motores rotativos.
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o Probar hipdtesis e investigar escenarios del tipo 3 Qué pasaria si...?". o Escuchar y medir volomenes de sonido, frecuencias de sonido y
o Aprender, mediante el uso de herramientas de movimiento del mundo efectos Doppler.

real, habilidades que les serdn dfles en foda su vida escolar y profesional. & Hocer variar la resistencia del ire, la gravedad o las propiedades

i . - del material.

Utilizado en mds de 12,000 escuelas en todo el mundo. Pruebe Inferactive o , o
Physics y vea por qué la revista MacUser lo nombrd “El mejor producto o (rear presentaciones visualmente atractivas agregando imdgenes
educativo” durante varios afios consecutivos. a los objetos.

Observar los resultados como cifras, grdficas y vectores animados.

Aliente a sus estudiantes a que adquieran en del salon de clases una actitud de
orientacion a la prdctica, de concentracion mental y de confianza en si mismos.

www.interactivephysics.com MSQ SOFTWARE
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FACIL INTEGRACION AL

PLAN DE ESTUDIOS

Interactive Physics permite que los
estudiantes dominen conceptos de Fisica
en un ambiente seguro, libre de los
cosfosos suministros de laboratorio y del
gasto de tiempo que implica preparar el
laboratorio. jSus clases de Fisica y sus
actividades en el laboratorio se verdn
inmediatamente beneficiadas con
Interactive Physics!

o Seleccione entre una amplia gama de

ejercicios listos para ejecutarse y °

disefiados para su plan de estudios.

o Personalice rdpidamente los modelos
existentes para safisfacer sus
necesidades especificas.

o (ree y comparta modelos con
profesores y estudiantes.

o Compare los datos de lus simulaciones
con los resultados tedricos.

COMPLETO APOYO AL PLAN DE

ESTUDIOS

o (Qfrece apoyo auxiliar para los niveles
de ensefianza secundaria y
universitaria, asi como ejercicios
complementarios y actividades para
efectuar una fdcil planificacion y
calificacion de las lecciones.

e Adoptado ampliamente por los
principales libros de texto.

o (omplementa los problemas de los
libros de texto.

o Excelente para realizar demostraciones

en la clase.

Interactive Physics Homework Edifion

ayuda a los estudiantes a trabajar

en casa e intercambiar fareas

electrénicamente con profesores

y otros estudiantes.

APLICACION EN LA VIDA REAL
MSC.Software también ha desarrollado
Working Model para cientificos e

o Demuestre conceptos dificiles de ingenieros profesionales. Visite

explicar, como la aceleracion de
Coriolis.

o Muestre las propiedades de objetos
que no pueden verse en un laboratorio,
como los vectores o la trayectoria de
un cuerpo.

www.workingmodel.com y vea lo misma
tecnologfa profesional de simulacion de

movimiento que sus estudiantes aprenden

con Interactive Physics.
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la dispara en un dngulo de 45 grados.

¢ Qué veloddad inidal se requiere para que
la pelota se
desplaze 3.0 s
en el aire? ¢

CORRELACIONADO CON LOS
ESTANDARES NACIONALES DE
EDUCACION DE EE.UU.

Sus estudiantes dominardn objetivos
cientificos mediante la creacién de
simulaciones sobre temas fundamentales

de la Fisica como:

Movimiento Magnetismo
unidimensional Momento

Movimiento Ley de Newton
bidimensional Oscilaciones

(olisiones Dindmica de

Leyes de conservacion  particulas

Efectos Doppler Movimiento en planos

Electrostdtica Proyectiles

Equilibrio Sistemas de poleas

Evaporacidn (ohetes

Frecuencia Dindmica rotacional

Friccion Intensidad del sonido

Engranajes Estdtica

Gravitacion Ondas

(inemdtica Funciones

Teoria cinética de trigonométricas
los gases Trabajo y energia

Méquinas

Un jugadar de 2.0 mis de altura cabecea la pelota y

Velocidad inicial

REQUISITOS DE SISTEMA
Sistema Windows

o PC Pentium

o Microsoft Windows NT® 4.0 ¢
Windows 95,/98,/Me/2000/XP
16 MB de RAM como minimo

60 MB de espacio en disco duro
Unidad de CD-ROM

Tarjeta de sonido para experimentos
con sonidos

Sistema Mac0S

Sistema bosado en PowerPC
Sistema Mac0S 7.1 o superior
32 MB de RAM fisica

60 MB de espacio en disco duro
Unidad de CD-ROM

Disponible en inglés, holandés, francés,
griego, italiano, portugués y espafiol

www.interactivephysics.com

iAyude a sus estudiantes a dar los pasos correctos hacia su FUTURO!

MSC.Software - Education Group
66 Bovet Road, Suite 200
San Mateo, CA 94402

Teléfonos: 800-766-6615 6 650-574-7777 (EE.UU.)

Fax: 650-574-7541 (EE.UU.)
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